Hluti lausnar á verkefni 5: Eyðufyllingar.

Ef eyðufyllingarkerfið á að vera mjög sveigjanleg verður hönnun þess nokkuð flókin. Við skulum láta duga að líta á einföld dæmi um fyrstu skrefin til þess að átta okkur á betur á verkefninu. Oft byrjar maður á þannig tilraunavinnu, en síðan þegar málið hefur skýrst fyrir manni er kerfið hannað með skipulegum hætti, forritað og prófað skipulega.

Ég ætla þá til að byrja með ekki að hugsa neitt um það hvernig almennur kennari gæti samið og vistað verkefni, heldur nota bara textaskrár sem ég er búinn að vista í cgi-bin möppunni. Ég skrifa því einfalda HTML-síðu þar sem hægt er að velja milli tveggja textaskráa með eyðufyllingarverkefnum og senda slóð þeirra til vefþjónsins. Það lítur svona út:

<html>

<body>

<h2>Eyðufyllingar</h2>

<a href="http://localhost:8008/cgi-bin/fylla.pl?tst1.txt">tst1.txt</a>

<br>

<a href="http://localhost:8008/cgi-bin/fylla.pl?tst2.txt">tst2.txt</a>

</body>

</html>

Báðar krækjurnar kalla á forritið fylla.pl og senda því nafn á textaskrá með verkefni til eyðufyllinga. Forritið skiptir verkefnistextanum upp í almennan texta og eyður og birtir síðan vefsíðu með innsláttarsvæði fyrir hverja eyðu. Nokkrir punktar:

· Hér er ekkert gert til að fylgjast með því hvað sé rétt svar í hverri eyðu, það er seinni tíma vandamál sem forritið svara.pl mun fást við þegar notandinn hefur spreytt sig á að fylla í eyðurnar.

· Til þess að  svara.pl geti vitað hvaða eyður hafa verið rétt fylltar er nafnið á verkefnis-skránni sent í falinni breytu (<input type="hidden" ... >) sem heitir skra
· Til þess að hægt sé að reyna oft að svara sama verkefni eru líka á vefsíðunni faldar breytur sem heita afgreitt (fjöldi réttra svara) og tilraun.

Forritið fylla.pl lítur þá svona út:

# Fyrst nokkrir rofar sem stýra IO hegðun. Lesið hjálpina!

$| = 1;   # autoflush stout buffer

$* = 1;   # multiline matching

undef $/; # input to end of file

# Taka við nafni á eyðufyllingaskrá (GET aðferð) og lesa hana:

$skra = $ENV{QUERY_STRING};

$skra =~ s/%([a-fA-F0-9][a-fA-F0-9])/pack("C",hex($1))/eg;

open (SKRA, "$skra");

$texti = <SKRA>;

close (SKRA);

# Skipta verkefnistextanum upp í almennan texta og eyður:

$tilraun = 1;

$afgreitt="";

$fjoldi = 0;

@hlutar = split("<",$texti);

foreach $hluti (@hlutar){

   if (index ($hluti,">")>=0){

     ($spur,$ord)=split(">",$hluti);

     $hluti = "<input type='Text' name='$fjoldi' size='10'>".($ord);

     $hluti =~ s/\n/<p>/;

     $afgreitt=$afgreitt."0";

     $fjoldi++;

   }

}

# Birta eyðufyllinga-vefsíðu (með földum upplýsingum):

print <<"HTML";

Content-type: text/html

MIME-version: 1.0

<html>

<body>

<form method="post" action="http://localhost:8008/cgi-bin/svara.pl">

@hlutar

<hr align="left" width="50%">

<input type="submit" value="Láta lesa og leiðrétta skjalið">

<input type="hidden" name="afgreitt" value="$afgreitt">

<input type="hidden" name="skra" value="$skra">

<input type="hidden" name="tilraun" value="$tilraun">

</form>

</body>

</html>

HTML
Næsta mál á dagskrá er forritið svar sem tekur við vefsíðu með útfylltum eyðum, ber svörin saman við verkefnisskrána og sendir til baka nýja vefsíðu með réttu svörunum feitletruðum en tómum innsláttarsvæðum fyrir þær spurningar sem eftir eru. Það forrit er talsvert flóknara og er að finna í seinni hluta lausnarinnar.

